




cómic y 
arquitectura,

qué buenA pareja 

Architectures de Bande Dessinée, Jean-Marc Thévenet/IFA , 1985.

Mies, Agustín Ferrer Casas, 2019.

Welcome to Tribuneville, Klaus (Koldo Lus Arana) para Arquine nº103, 2023. Le triangle rouge, Andreas, 1995. Yes is More, BIG, 2009

Eileen Gray. Una casa bajo el sol,  Charlotte Malterre-Barthes y Zosia Dzierzawska, 2019.

Le Corbusier, un architecte parmi les hommes,  François Chaslin, 2015. Asterios Polyp, David Mazzucchelli, 2009.

Desde su nacimiento, en tableros de dibujo muy 
similares, el cómic ha tenido una apasionada 
relación con la arquitectura. Ya en 1983 Juan 
Antonio Ramírez, en Edificios y Sueños, hablaba de 
“la intensidad de su recíproca atracción”. 

Múltiples son esas miradas que no dejan de 
cruzarse: edificios reales y ciudades fantásticas 
poblando las páginas de uno... o las viñetas del 
otro para contar proyectos, reírse de la profesión y 
narrar las vidas (reales o ficticias) de quienes hacen 
arquitectura.

Enrique Bordes

Si quieres saber más sobre  
lo que hay en esta vitrina, 
ponte los cascos y te cuento.





Tebeos que son 
arquitecturaS

Building Stories, Chris Ware, 2012.

Entresijos, Víctor Coyote, 2020.

La Casa, Daniel Torres, 2015.

Ortogonal, Sergio García, 2018. Tramezzino, Paolo Bacilieri, 2018.

Cualquiera que haya crecido cerca del 13 Rue del 
Percebe encuentra natural que una página de cómic 
pueda ser también un edificio. Fuera de nuestras 
fronteras, autores como Art Spiegelman también 
descubrieron que existe “una cierta concepción 
arquitectónica” en el lenguaje de las viñetas. 

Y llegó Chris Ware, uno de los grandes arquitectos 
de estas historias construídas, para que el teórico 
Thierry Groensteen entendiera que el cómic puede 
ser “una arquitectura del pensamiento”. 

Si quieres saber más sobre  
lo que hay en esta vitrina, 
ponte los cascos y te cuento.





Estudiaron 
Arquitectura,
HAceN cómics

Estudiar arquitectura es aprender a pensar la 
relación del todo con la parte, a concebir estructuras 
que se recorren,  a crear un mundo que se dibuja... 
incluso a contar batallas.  

No es extraño que muchas personas, tras haber 
pasado por las aulas de una escuela como la nuestra, 
acaben creando arquitectura en forma de cómic. Bien 
para dar vida a una inquietud formal concreta, bien 
para convertirlo en la principal actividad creativa de 
su vida profesional.  

 Por cierto, cada vez son más estas personas y unas 
cuantas salieron de la misma ETSAM... Y tú, ¿te 
animas a hacer arquitectura en forma de cómic?

Erich Mendelsohn, Focho (Justo Isasi) para Arquitectura Viva, 2000.

Manuel, Rodrigo Muñoz Ballester, 1985.

Apsara Engine, Bishakh Som, 2020.

Siesta, Feli Punch (Pablo Boffelli), 2021.

Crónicas de arquitectura,  Pedro Burgos,  2013.

Lo schermo bianco,  Enrico Pinto,  2023.Si quieres saber más sobre  
lo que hay en esta vitrina, 
ponte los cascos y te cuento.




