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Ma.tetia.\ I ro.asa 

~\ementos en made-ra mac\:z.a-. asombran pm 
\a rntund\O.ad O.e\ mateúa\, masivo, denso y 

<:.\n n\n~U.n t-ratam\ento. 

\..o<:. an\u\tec.to<:., en ?Úmer \ugar debieran 
c.onoc.e-r me\m e\ vaúado mundo de \a 
maó.era ~<:.u?eranó.o e\ ?'mo me\\s y e\ 
tab\ern ag\omeraó.o DM c:omo c:asi. úni.c.as 
re~erenc:\as). En segundo \ugar, deberían 
'?\antearse C\Ue en oc:asi.ones e\ materia\, sea 
c:ua\ sea, "sea de verdad", no una superficie 
o una "?i.e\ C\Ue recubre \a arquitectura. 

2 Imperfección/ belleza 

Son numerosos los ámbitos tecnológicos 
contemporáneos que dictan norma y doctrina 
sobre la perfección como meta. 
Tanto por su ejecución, como por su 
naturaleza, la madera no es un material 
"perfecto". Recuperar la sensación de que 
una viga no es un dibujo de ordenador, dota 
a los sentidos de tranquilidad y nos aleja 
de la apabullante perfección que tienen ... 
¿quienes? 

Uno de los principales hdll. 
estructuras es comprobar como 

uniones, empalmes, dando contin 
viguería. Toda Ja geometría que da lórma 

estas uniones, supone un perfecto catálogo 
de cómo trabar formas entre sí, sean de 

madera, o edificios completos. 





~n.c.uen.ttos I te\aciones 

C.uam\o O.os e\ementos se van a encontrar 
"\)te\)atan' O.e antemano \a a?roximación. 

/{ / 

.P-..m'oos c.eó.en en a\g,o ?ara \\eg,ar a un 
ac.omoó.o que esta\:i\ena una re\ac.\ón. No es 
un e.naque ó.e trenes. l.s un acercamiento. 
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Final/ remate 

En Arquitectura se debería recalcar que las 
cosas no terminan sin más. Hay un remate. 
Y si no lo hubiera, sería una decisión a 
conciencia. Y se nota . 
El remate de la forma no se aborda 
exclusivamente en las terminaciones de 
la viguería, sino en cantos, escuadrías, 
incidenles de la materia debidas a ser objeto 
vivo ... 
Las Lerminacioncs. En ellas se comprueba 
cuando hay una buena cabeza/ mano detrás 
de la obra. 
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